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Por estas reglas se ha de regir el futuro de la actividad deportiva oficial, con caracter permanente.

El reglamento deportivo, que ha de determinar las normas por las cuales se ha de regir toda la actividad deportiva sin
distincion de categorias o especialidades se compondra de dos sectores perfectamente diferenciados: un sector “A” que
comprendera la parte sustancial donde se reglamenta la parte socio-deportiva de jugadores y entidades, en lo relativo a
sistemas de organizacion, definicién de categorias o creacion de las mismas, ascensos, descensos, penalidades, etc., o sea
todo lo que concierne al diagramado general de la actividad. Este sector formara parte de los estatutos, y por lo tanto la
posibilidad de reforma, variaciéon, o cambios de algunos de sus articulos, total o parcialmente, debera ser tratado en
Asamblea General Extraordinaria, citada a expresa causa y como Unico punto, con un quérum minimo del 50% de las
entidades afiliadas, mas una, NO TENIENDO VIGENCIA la reforma proyectada si se presenta un minimo de tres votos negativos.
El sector “B” comprende especificamente la parte del juego en si mismo, y aqui se deben seguir estrictamente las normas
dispuestas por la C. P. B. (Confederacién Panamericana de Billar) o por la U. M. B. (Unién Mundial de Billar), teniendo
prioridad esta ultima.

Este reglamento deportivo, de acuerdo con las normas definidas del Estatuto, debera ser confeccionado por el Consejo
Ejecutivo vigente a la fecha.

Se han dictado normas precisas en algunos casos, a los efectos de evitar malos entendidos o confusiones con normas anteriores
a la redaccién de este reglamento que eran aplicados por “costumbre y no por ley”, por lo que a partir de este documento
quedan caducas. De acuerdo con lo expuesto, el Consejo Ejecutivo de la Federacion de Billar del Uruguay con el aval que le
brinda la normativa estatutaria resuelve dictar las siguientes reglas:

ART. 1 - Los sefiores jugadores para poder competir deberan ser legitimamente afiliados a la F. B. U. a través de sus
respectivas instituciones.

Art. 2 - Los jugadores estaran obligados a jugar al menos uno de los dos torneos correspondientes a su categoria, tanto para
5 quillas como para 3 bandas. En el caso de que un jugador que participe en alguno de los dos torneos (Apertura o Clausura)
obtenga el ascenso, debera jugar el torneo el torneo inmediato que le sigue, es decir si esta jugando la ronda de Apertura,
debera seguir en la categoria siguiente de la misma ronda. Si ascendié en el Clausura debera hacerlo en el préximo torneo
Apertura. Aquellos jugadores que no cumplan con lo anterior perderan la categoria. Los ascensos y los descensos se
computaran directamente en cada torneo, es decir que se trata de torneos independientes.

ART. 3 - AUSENCIAS: El jugador que falte a una partida perdera el punto correspondiente a esa partida mas un punto mas
de su haber final. Faltando a dos partidas queda eliminado del torneo. Los casos de llegar tarde se computan de igual
manera que el anterior. En caso de fallecimiento de familiares (padres, hermanos, hijos o conyuge), se tomara en cuenta lo
siguiente: si el jugador decide seguir compitiendo, se busca una fecha conveniente para disputar el partido al que hubiere
faltado y entonces seguira en el torneo. Si el jugador decide no competir mas, entonces se lo eliminara del torneo, es decir
se borrara su actuacién para no perjudicar a los demas jugadores y ademas mantendra la categoria. Aquel jugador que falte a
alguna de las uUltimas dos partidas de su propio fixture quedara automaticamente suspendido y eliminado, sin tener derecho
a seguir compitiendo, y descendiendo a la categoria siguiente anterior.

En caso de abandono de la competencia, aquellos jugadores que hayan disputado el 50 % de los partidos de su fixture, o
mas, se le computaran los partidos ganados y perdidos, en el caso de no haber disputado el 50% de sus partidos, se
consideraran nulos.

La suspension al jugador es por un periodo de un afio.

ART. 4 - Los jugadores inscriptos para competir, una vez clausurada la Asamblea Deportiva del sorteo, no tendran opcion de
retiro del torneo. No obstante ello, habra un plazo de 72 horas antes del comienzo del torneo para poder retirarse por
razones debidamente justificadas (trabajo, salud, etc.).
Finales: Aquellos jugadores clasificados para ruedas finales que no se presenten a competir estaran sujetos a estas
normativas:
Para 5 quillas:
En 42 categoria: si el jugador obtuvo el ascenso, lo pierde y permanece en la categoria. Si no ascendié y debe jugar el
ascenso, pasa el caso al Tribunal Arbitral.
En 32y 22y 12 categoria: si el jugador ya ascendid, pierde el ascenso y permanece en la categoria; si no ascendio y debia
jugar por el ascenso, desciende a la categoria inmediatamente inferior.
En la categoria Master, el jugador que abandona el torneo o falta los dos Gltimos partidos, ya sea en la serie como en las
finales, baja dos categorias, 0 sea a segunda.
Para 3 bandas:
En 32y en 22: Si el jugador ya ascendio y no se presenta a jugar la ronda final, pierde el ascenso y permanece en la categoria.
Para pool: En 32y en 22: si el jugador obtuvo el ascenso, lo pierde y permanece en la categoria. Si no ascendio y debe jugar
el ascenso, pasa el caso a resolucion de la Comision de Pool.

ART. 5- Aquellos jugadores unidos por parentesco o pertenecientes a la misma entidad deberan competir entre si antes de
hacerlo con los demas contrarios, siempre y cuando no perjudique notoriamente la conformacién del fixture y el desarrollo
normal del torneo. Tiene prioridad pertenecer a la misma entidad.

ART. 6 - En todos los casos, jugadores descalificados, sancionados y/o en retiro cubren cuota parte del descenso.
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ART. 7 - Los torneos se jugaran de lunes a viernes, quedando sujeta la duracion de los mismos a la cantidad de jugadores
inscriptos. Se tendréan en cuenta los dias sdbado y domingo cuando sea necesario por razones de tiempo. En los casos de
suspension de etapa por paro de transporte, corte de luz u otros imponderables la Comisién de Competencias determinara
cuando y de que forma se continda con el torneo.

ART. 8 - Las etapas a jugarse los dias sabado y domingo seran conformadas de acuerdo con el niUmero de jugadores inscriptos y
los horarios seran fijados por la Comisién de Competencias en acuerdo con el club donde se dispute el torneo. Todos los
horarios que se fijen tendran una tolerancia de 15 minutos.

ART. 9 - Bajo ningun concepto la primera partida comenzara antes de la hora fijada, ni pasada la tolerancia estipulada. En
caso de problemas sin solucion o exceso de hora, se suspendera la partida y se jugara la segunda. El comienzo de la tltima
partida no debe excederse de una hora y media de la hora fijada. De ocurrir esto debe fijarse nueva fecha para la misma,
con horario a convenir.

ART. 10 - Los jugadores deberan competir una sola partida por dia en caso de ser necesario (por algin motivo especial) el
Consejo resuelva con el consentimiento de los jugadores.

ART. 11 - Alos sefiores directivos de los clubes, jefes de sala de series, jueces, etc., les esta prohibido variar horarios y/o
fechas del fixture. En caso de que sea necesario efectuar cambios, deberan comunicarse con la Comision de Competencias,
la que determinara los pasos a seguir.

ART. 12 - Los sefiores jugadores deben estar presentes en sala en tiempo y forma antes de vencerse la tolerancia estipulada,
en caso contrario pierden el punto en juego mas otro por reglamento (art. 2°).

ART. 13 - Las partidas, dentro de lo posible, deben comenzar a la hora fijada. Aquellos jugadores que ingresen a sala, dentro
de los 15 minutos de tolerancia NO tienen derecho a practicar los 5 minutos. El juez designado o jefe de sala es responsable
de que esto se cumpla.

ART. 14 - En caso de problemas climaticos, cortes de energia eléctrica, ambientacion problematica u otro factor que
distorsione el juego o la normalidad de la sala, el jefe de sala en acuerdo con el veedor o juez aguardarda un maximo de
treinta minutos y si la situacion no se normaliza podra suspender la etapa, redactando un informa por escrito, con su firma y
la del juez, el cual debera elevar a la Comision de Competencias a la brevedad, y dejar constancia en el formulario de
juego. Podra solicitar la presencia de algun directivo.

ART. 15 - Como proceder en caso de suspension de una partida ya iniciada. En caso de suspenderse por razones de fuerza
mayor una partida ya iniciada debe procederse de la siguiente manera: El sefior juez junto con el jefe de sala provisto de un
centimetro o metro, sin permitir a jugadores o aficionados acercarse a la mesa, marcaran con una “X” en tiza blanca, el
lugar donde se encuentran las bolas. A medida que van levantando cada bola, confeccionan un croquis donde anotaran el
color de la misma y los centimetros existentes entre ésta y la banda corta y larga mas proximas, teniendo en cuenta el punto
de salida, anotara asimismo los tantos logrados por cada competidor y a quién le corresponde iniciar el juego. Se borraran
las marcas de tiza y los datos quedaran en poder del jefe de sala. Al reiniciarse el juego, se colocan las bolas de acuerdo con
las medidas tomadas y el jugador de turno ejecuta. En caso de suspension de etapa ésta debera jugarse integra en iguales
condiciones en que estaba fijada.

ART. 16 - VESTIMENTA:
Para todas las categorias de 5 quillas (excepto 4%) y 3 bandas:
- Calzado de vestir negro.
- Pantalon de vestir negro liso (no se admite jean ni pana)
- Camisa, remera polo o polera blanco liso o negro liso.
Para 42 de 5 quillas:
- Calzado de vestir negro

- Pantalon de vestir liso oscuro (no jean ni pana)
- Camisa, remera polo o polera blanca o negra lisa o de vestir de color claro
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Para pool:

- Calzado de vestir negro
- Pantalon de vestir negro liso
- Remera tipo polo con cuello manga corta o larga o buzo liso blanco o negro

Los clubes quedan autorizados a que sus jugadores compitan de la cintura para arriba con una casaquilla o chaleco con los
colores distintivos del club (esta debera presentarse con antelacion para su aprobacién por el Consejo Ejecutivo) pudiendo
tener uno o0 mas sponsors. Si el jugador consiguiera uno o mas sponsors en forma personal también estara habilitado para la
competencia, teniendo que avisar con anterioridad a dicha competencia. Asimismo quedan habilitados los chalecos fantasia
o liso para todas las categorias. Los sweaters de abrigo deben ser negro liso o blanco liso.

Art. 17 - El jugador debe usar la insignia correspondiente a su entidad afiliada a la Federacion. No puede hacerse uso de
cualquier tipo de insignia que no sea la de su club. Tampoco se aceptara la confeccion rustica y casera de una insignia en el
momento de competir.

ART. 18 - Aquellos clubes que al dia 10 de mayo completen el equivalente a 10 meses de afiliacion se veran beneficiados con
el descuento de los Gltimos 2 meses del afio, en caso contrario deberan abonar todos los meses hasta el dia 10 de cada mes.
Aquellos clubes que se encuentren sancionados por alguna causa con la afiliacion suspendida o en mora con Tesoreria, no
podran inscribir jugadores para competir. Los sefiores jugadores tendran la opcion hasta la fecha habilitada, de solicitar
transferencia a otra entidad, dentro de las normas que rigen los pases.

ART. 19 - No se permitira a un jugador competir cuando:
a) se encuentre en evidente estado etilico.
b) cuando siendo una persona de avanzada edad da muestras evidentes de un estado no normal, lo que se
manifieste en su estado psicofisico.

ART. 20 - INSCRIPCIONES: A los efectos de las inscripciones para competir, estas se presentaran en la fecha y forma que se
les comuniquen a las entidades por intermedio de la Secretaria y la Tesoreria de la Federacion.

ART. 21 - En el otorgamiento de salas y organizacién de torneos la Comisién de Competencias dara especial atencion a los
antecedentes de las entidades en la categoria, a las condiciones de mantenimiento, normalidad ambiental de la mismay a
las oportunidades en que hayan organizado el evento que corresponda. Las mismas seran inspeccionadas por una
subcomisién técnica directamente designada por la Comision de Competencias, no teniéndose en cuenta a los clubes que
no estén representados en la Asamblea Deportiva. Los clubes a los que se les adjudica sala podran digitar un jugador en la
misma. En las categorias Master y Primera de 5 quillas y Primera de 3 bandas el Consejo se reserva el derecho de designar
la sala de juego y las normas especificas de disputa de dichos torneos.

ART. 22 - La Comision de Competencias designara, de acuerdo con las circunstancias, a las personas encargadas de controlar
toda la actividad tomando las determinaciones que estimen necesarias. Las entidades, seran informadas de los lugares y
medios por los cuales comunicarse con ellas, en el caso de ser necesaria su intervencion o respaldo.

ART. 23 - Las personas que oficien como jueces deberan vestir con total correccion. La vestimenta debera estar acorde con
la categoria en la que se va a arbitrar. Los sefiores jefes de sala seran directamente responsables en estos casos. Los jueces
seran designados por el Consejo, y el pago sera el 100% a cargo de la F. B. U. Se tendran en cuenta exclusivamente aquellas
personas inscriptas a tal efecto, y que posean el carné habilitante. Para este caso los interesados en oficiar como jueces
deberan inscribirse con Secretaria del Consejo.

ART. 24 - A los sefiores jugadores les esta terminantemente prohibido oficiar como jueces en la misma serie que compiten.
No tiene objeciones para cumplir la tarea de apuntador.

ART. 25 - Los aranceles econdmicos seran anualmente ajustados por el Consejo Ejecutivo al inicio de la temporada, y puestos a
consideracion de la Asamblea. Siempre de acuerdo con principios estatutarios tendra prioridad la opinion de los miembros del
Consejo.
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ART. 26 - Parte especifica deportiva.

Distancias de juego:

5 Quillas
Categorias 42 32 22 12 Master
A distancia 150 150 175 200 200
X Sets 50 50 50 50 50

3 Bandas
Categorias 32 22 12
Adistancia_| 20 car /50 ent| 25 car /50 ent 30 car /50 ent
X Sets 10 car /30 ent | 12 car / 30 ent 15 car / 30 ent

Pool

Categorias 32 22 12 Femenino Juvenil
Zonas 5 6 7 5 4
Doble elim. 6 7 8 6 5
Simple elim. 7 8 9 7 6

El Consejo determinara previo a la competencia la modalidad de juego (al tiro o por sets), teniendo en cuenta las
disposiciones internacionales.

Empates (5 Quillas):

1) EN SET - Si al finalizar la serie o el campeonato, se produce empate en puntos de partido, se define la situacion por
puntos de set, ya sea para definir el campedn, clasificacion, ascensos y/o descensos. En caso de producirse empate en
ambas puntuaciones, se procedera de la siguiente forma:

A) Entre dos competidores: por_arrastre.

B) Entre tres o mas jugadores: primero por puntajes especiales entre los involucrados, o sea, tomando solamente en cuenta
las partidas disputadas entre ellos (primero los puntos de partido, luego los puntos de set), luego en caso de persistir la
igualdad se tendra en cuenta la diferencia de tantos entre los involucrados, y finalmente si no hay solucién, se
contabilizaran las diferencias de tantos totales de cada jugador.

2) En caso de jugarse al tiro, se toma en cuenta el siguiente criterio:

Empate en puntos partido:

a) entre 2 jugadores: arrastre.

b) entre 3 0 mas: arrastre y diferencia de tantos entre los involucrados.

c) en caso de persistir la igualdad se tendran en cuenta las diferencias de tantos totales.

Empates (3 Bandas): Si al finalizar la serie o el campeonato se produce empate en puntos de partido, se define la situacion
por puntos de set para todas las ubicaciones. En caso de jugarse a distancia se tomaran en cuenta primero: los arrastres, y
en caso de empate olimpico (empate entre 3 jugadores que se ganaron mutuamente): el primer lugar se define por promedio
general y el segundo por arrastre entre los dos jugadores restantes.

Ascensos y Descensos: Seran determinados por el Consejo Ejecutivo previo a la iniciaciéon de los torneos. Quedan excluidos
y caducos todos los sistemas empleados anteriormente.

Empates (Pool): Si al finalizar la serie o el campeonato se produce empate en puntos de partido entre 2 o mas jugadores,
se define la situacion por promedio (mesas ganadas, dividido el total de mesas jugadas) para todas las ubicaciones.

Premios que se otorgan por cada torneo:

Alos campeones individuales: trofeo, y al club que representan: trofeo.
Alos vice campeones individuales: trofeo.

Al 3°, 4°y 5°: medalla

Al club de mayor puntaje del afio: trofeo (premio de conjunto)

Este ultimo premio se otorga al club que durante el afio ha acumulado mayor puntaje, de acuerdo con una tabla conformada
de la siguiente manera:

Para 5 Quillas:

Al campedn: 12 puntos
Al vice: 9 puntos

Al tercero: 6 puntos
Al cuarto: 4 puntos
Al quinto: 2 puntos
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ART. 27 - Crondmetro en las partidas. En todas las categorias de 5 quillas se cronometraran las partidas con las siguientes
condiciones: a) El jugador dispone de 40 segundos para ejecutar su tiro. El crondmetro sonara a los treinta segundos de la
bolada avisando de esta manera al competidor que le restan 10 segundos. Si el jugador no ejecuta su tiro dentro del plazo
de tiempo, sera penalizado con 2 tantos y “bola en mano” para el oponente. b) Puede hacer uso de una extension de tiempo
de 20 segundos de duracién (le comunica al juez mediante la palabra “extension’), el crondmetro sonara a los 50 segundos
de la bolada avisando de esta manera al competidor que le restan 10 segundos. En los casos en que se juegue con cronémetro
de mano, el juez debera efectuar los avisos correspondientes para que el jugador esté en conocimiento del tiempo
transcurrido. En los partidos a distancia (de 42 a 22 categoria) el jugador dispone de 3 extensiones de tiempo durante el
partido, mientras que en 12 y Master seran 4 extensiones. En caso de jugarse por sistema de sets dispone de 2 extensiones,
no acumulables, por set. En todos los casos el jugador que pide extension, no puede pedir otra extension en la misma
jugada, quiere decir que como maximo, el jugador utilizard 60 segundos para ejecutar su tiro (40 + 20). C) Idas al bafio: el
jugador debe ir al bafio antes de comenzar la partida. En los partidos a distancia podra ir al bafio una sola vez durante el
partido no excediéndose de un tiempo de 2 minutos. En los partidos por sets, el jugador puede ir al bafio Gtnicamente entre
set y set disponiendo de 2 minutos para hacerlo.

ART. 28 - Las entidades afiliadas deben respetar en un todo su compromiso con la F. B. U., atendiendo en forma especial la
actividad oficial departamental. En fechas, horas y/o lugares donde se desarrolle actividad oficial sin distincion de
especialidad o categoria, no le esta permitido efectuar actividad extra, que perturbe o distraiga la atencion de la actividad
oficial. Si el evento extra retne condicionantes especiales (internacional o interdepartamental, etc.) debera solicitar por
escrito en nota oficial dirigida al Consejo de la Federacion, una autorizacion expresa para efectuar dicha actividad y no la
oficial, a lo cual el Consejo luego de estudiar el caso tomara decision en un plazo maximo de 48 horas.

ART. 29 - Pases. El jugador que ya compitié por un club no podra pedir pase a otro en la misma temporada. Para pedir pase
no se requiere consentimiento de la institucion que se abandona. El jugador proveniente de otra Liga o Federacion, que pida
pase para jugar en la Federacion de Billar del Uruguay, si es de categoria Master en su departamento, en la F. B. U.
pasara a jugar en 12, exceptuandose todos aquellos jugadores que posean antecedentes deportivos acreditados (Titulos
Departamentales, Titulos Nacionales, etc.), que jugaran directamente en la categoria Master. Si fuera de una categoria
inferior, competira en la categoria que le corresponda en la F. B. U. (si es 22 en 22, etc.).

Si el jugador proveniente de otra Liga o Federacion, que pretende pedir pase parala F. B. U. y esta en ese momento
sancionado en su lugar de origen, la F. B. U. respetara esa sancion.

ART. 30 - Jugadores que dejan de competir. Aquellos jugadores que dejen de competir por un afio descenderan solamente
una categoria. En casos especiales se podran realizar pruebas de suficiencia.

ART. 31 - Jueces. El consejo Ejecutivo de la Federacion de Billar del Uruguay, en la temporada 2000 con la anuencia de la
Comision Fiscal dio oficial creacion al Colegio de Jueces, el cual esta integrado con personas idoneas en la parte reglamentaria
del billar. Los aspirantes a jueces oficiales deben solicitar su inscripcion a la Secretaria del Consejo, aportando 2 fotos para
su carné oficial que lo habilita a arbitrar. Los sefiores arbitros tendran designacion directa por parte de la Comision de
Competencias en las categorias 22, 12 y Master en 5 quillas y 12 de 3 bandas. En 42 y 32 de 5 quillas podra hacerse un acuerdo
con las entidades organizadoras, siempre y cuando los posibles candidatos a arbitrar sean a juicio de la Comision de
Competencias aptos para la funcién. La Comision podra exigir a dichas personas un examen de conocimientos al
respecto. Los jueces oficiales son en toda circunstancia la maxima autoridad de la Federacion en el terreno relativo al juego
por sobre el jefe de sala, cuya autoridad se limita a la ambientacién y organizacién. Un arbitro oficial por ninguna
circunstancia debe arbitrar si se produce alguna irregularidad tanto a nivel de jugadores como de ambiente (ejemplo:
vestimenta, ruidos molestos, falta de apuntador, etc.) o todo aquello que no entre dentro de las exigencias reglamentarias. Si
arbitra igualmente, se hara pasible de sanciones. Los sefiores jueces, estando en funciones, les esta prohibido ingerir alcohol.
En cuanto a la vestimenta, se le exigird vestir con suma correccion como cabe a una actividad deportiva oficial y publica.
Aquellas personas que habitualmente arbitran torneos oficiales, si no se registran en el Colegio no seran tenidos en cuenta
para categorias superiores y/o Campeonato Nacional en caso de jugarse en Montevideo.

Federacion de Billar del Uruguay
www.febiu.com



